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Profesor: Of ray Luna 

Estudiante: Emerson Quinones Montanez 

A continuacion, presento mi autoevaluacion de los modulos desarrollados con el 
profesor Ofray. Para cada curso, tomo las competencias institucionales y en funcion 
de ellas, realizo las respectivas observaciones teniendo en cuenta los indicadores de 
desempeno establecidos y mis avances. 

Gestion de la Informacion 

Cada una de las competencias tienen el mismo peso. La valoracion final 
aparece una vez terminada la reflexion. 

Mi wiki personal es: http://emersonq.tiddlyspot.com/ . Aqui encontrara todos los 
productos desarrollados en los dos modulos. 



Competencia 


Autoevaluacion 


Valoracion 


Ubicar los 
principales hitos 
que 

configuraron las 
posibilidades de 
la intersection 
informatica y 
education, en 
particular desde 
las posibilidades 
de la 
computation 
interpersonal. 


Considero, que el potential de la intersection 
informatica y education es invaluable, siempre que se 
genere una adecuada mediation entre docente, 
estudiante y computador. En mi microwiki, se plantea 
un ejemplo donde se muestra la utilization del sofware 
educativo: Electronics Workbench. Lo interesante del 
planteamiento, es que ademas de realizar la simulation 
con la ayuda del sofware, se le pide a los estudiantes 
que realicen el montaje real, para luego comparar los 
resultados obtenidos en cada uno de los dos 
procedimientos. Tambien realice un pequefio manual 
del uso de este programa. Con relation a la 
computation vista desde lo interpesonal, se generaron 
una serie de enlaces de interes en la red y 
posiblidadaes de interlocusion via correo. Faltaria 
establecer, quizas un block, para fortalecer esta 
dinamica. Finalmente quiero expresar que esta 
actividad la Neve a cabo en el cuarto periodo 
academico con estudiantes de grado 11 del Colegio 


4,8 





Republica de Estados Unidos de America. 




Usar artefactos 
digitales para la 
construccion de 
memoria 
hipertextual 
individual y 
colectiva. 


Sin lugar a dudas la oportunidad que se tuvo de 
construir un microwiki personal, abrio las puertas que 
me permitieron construir memoria hipertextual en la 
red. Este elemento fue importante, ya que la mirada 
frente a la information encontrada en la red, se limitaba 
a un proceso meramenete receptivo y nunca con la 
posiblilidad de generar hipertexto. Comprendi ademas 
los procesos, a traves de los cuales fue creada la 
wikipedia, vista como una construccion colectiva. 
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Gestionar 
information y 
estrategias para 
la construccion 
de conocimiento 
significativo 


Como lo indico en la presentacio de mi wiki "En esta 
pagina, se encontraran una serie herramientas didacticas 
(Objetos de Aprendizaje), que permiten aumentar los niveles 
de motivation de los estudiantes hacia conceptos de las 
ciencias flsicas y del mismo modo, con este antecedente, 
generar aprendizajes significativos {Conceptualization). En 
ente orden de ideas, se le da alta relevancia al manejo de 
softwares, los cuales permiten realizar simulaciones de 
fendmenos fisicos. Asi mismo, se explicitan algunos sitios de 
interes en la red, caracterizados por precisar conceptualmente 
y realizar algunos Demos. Se presenta un taller, cuyo objetivo 
es generar planteamientos que impliquen la relation de todas 
las ayudas didacticas presentadas.Finalmente, hay un enlace 
donde presento mi tema de trabajo de investigation, el cual, 
como veran, esta relacionado con la dinamica de la didactica 
presentada en la pagina" 
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Analizar de 
manera critica la 
calidad de la 
information 
encontrada en 
Internet, en 
particular en lo 
referente a las 
tendencias 
sobre derecho 
de autor, 
publication en 
Internet y 
privacidad y 
portabilidad de 
los datos. 


En este punto mis avances fueron realmenete 
significativos, ya que yo hacia uso de elementos (fotos, 
dibujos y diagramas) encontrados en la red sin tener en 
cuenta las restricciones o condiciones de uso de las 
mismas. En la wiki, que realice, todos los diagramas a 
axcepcion de dos, yo los realice. Con relation a los dos 
encontrados en la red, se indico la fuente de donde 
habian sido tornados. En el proceso de construccion de 
la wiki personal, me encontre con la dificultad de que 
hacer para subir graficos personales a la red. 
Inicialmente envie los diagramas a mi cuenta de correo, 
con el proposito de "crear una direction", que me 
permitiera tener acceso a las mismas en la red; pero 
estas son de la forma https y no http. Para solucionar 
este impace se abrio una cuenta en Archive, donde los 
autores podemos publicar nuestros productos e 
instalarlos en la red en la forma http. 


4,6 



Indicadores de tales dominios son: 

1. Se construyo un microwiki con informacion enlazada que estuviera dentro y fuera de el 



(por ejemplo en Internet Archive). 

2. Se empleo el microwiki no solo para dar cuenta de los contenidos y ejercicios de la clase, 
sino tambien fuera de ella. 

3. Se respeto y explicito el material con derechos de autor, que se referencio e incluyo en el 
wiki y el proyecto de Scratch. 

Valoracion Final: 4,6 

Medios Para La Web 

Cada uno de las competencias tienen el mismo peso. La valoracion final 
aparece una vez terminada la reflexion. 



Competencia 


Autoevaluacion 


Valoracion 


Crear artefactos 


El sofware educativo scratch, en una interfaz que 
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digitales que 


permite realizar animaciones y simulaciones con las 




integren audio, 


algunas restrcciones eso si. Sin embargo, se 




imagen, video, 


caracteriza por sera relativamenete sencillo de 




animacion, entre 


manejar. En este sentido, se publico en la pagina de 




otros y 


scratch y en mi microwiki, dos versiones de un 




publicarlos en la 


proyecto sobre el concepto helada, la cual pretend ia 




Web. 


realizar netamenete una simulacion; pero que 
finalmenete tiene elementos descriptivos (animacion). 




Desarrollar el 


Como ya se indico en la autoevaluacion de gestion de 
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pensamiento 


la informacion, en este punto mis avances fueron 




critico analitico 


realmenete significativos, ya que yo hacia uso de 




para seleccionar 


elementos (fotos, dibujos y diagramas) encontrados en 




materiales 


la red sin tener en cuenta las restricciones o 




acordes con una 


condiciones de uso de las mismas. En proyecto 




necesidad 


scratch, que realice, los objetos utilizados 




especifica y 


encontrados en la red, se relacionan co la fuente de 




conocer las 


donde fueron tornados. 




implicaciones 






que, desde el 


De otro lado considero que verdaderamenete se 




derecho de autor 


cuenta con un aprendizaje significativo cuando ubn 




y los modelos de 


estudiante Simula para argumentar, eso si 




licenciamiento 


estableciendo una buena red de trabajo colaborativo. 




alternatives, 






tiene el publicar 






material en la 






web y usar el 







material alii. 






Expresar 
algoritmicamente 
las interacciones 
en los artefactos 
digitales para 
poder crearlos 


En el proyecto realizado, cada uno de los objetos que 
intervienen en la animation, cuentas con su propio 
programa scrip, el cual se muestra explicitamenete en 
la option programa. El proyecto heladas, se concibio 
como una creation colectiva, la cual pretendia, que 
cada uno de sus integrantes, con sus propios 
micromotivos generara una pequena parte de todo el 
proyecto. Tuvimos dificultad al ensamblar el proucto 
final, por dificultades en el acceso y utilization de la 
information de los demas proyectos y tambien por no 
utilizar adecuadamente los medios virtuales de 
comunicacion: Aula, Identi.ca entre otros. 
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Indicadores de tales dominios son: 

1. Se publico un proyecto de Scratch en la pagina de la comunidad de Scratch. 

2. El proyecto expresa a traves de scripts el comportamiento de los objetos de forma tal que se logra 
expresar una idea. 

3. En caso de que hayan habido dificultades estas fueron reportadas y expresadas en los canales de 
comunicacion: Aula Virtual, identi.ca, haciendo referencia a las indagaciones previas y autonomas o a las 
exploraciones que intentaban encontrar respuestas. 

La valoracion final: 4,53 
Consideracion Final: 

Finalmente agradezco la colaboracion, la paciencia y mediacion del 
profesor Ofray Luna en las dinamicas de clase generadas. 
Realmente el papel de un estudiante en un curso de Maestria debe 
ser activo y protagonico, mas que receptivo exclusivamente a las 
indicaciones del docente. 



